
  

画面右上「登録」をクリック

後で変更可能
他人にも見える

後で変更不可能！
他人には見えない

後で変更可能
他人には見えない

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/



  

キャラ名ではないので適当な名前でOK

生まれ表の数値

なりたい種族

入力完了したら「作成」



  

3パターンの中から
良さそうなものを選び
「この能力値で新規作成」
をクリックして
キャラ作成画面へ



  

このままでOK

キャラクター名を入力する

「保存」をクリック

この画面の内容は後で修正可能
まずはキャラ名を入力しておいて保存しておく



  

クリックして展開する

経験点と所持金は
レギュレーションの
数値を入力する

成長は別途記入するので空欄にしておく

初期作成時に選んだ生まれ

プリーストの場合に選択する
信仰神によって覚える魔法が違う



  

生まれ表の職業は必ず取得する
※「1」以上にする

経験点が「0」になるまで
職業を伸ばせる

冒険者レベルは技能の中で
もっとも高いレベルと同値
（この場合はファイター）



  

ルルブp279以降を参照

セージが1上がるごとに
好きな言語の会話か読分を
習得可能



  

使用する武器の情報を入力する ここを忘れがちなので注意！

使用する防具の情報を入力する

ここを忘れがちなので注意！



  

・p326冒険者技能アイテムの装備が必要な職業は要注意！
・各項目につき、1つだけ装備可能。
　※右手に指輪と腕輪を装備するようなことはできないので注意
・「他」には、「装飾品」となっているアイテムを装備可能。
　※例えば能力アップの指輪を装備できる



  

装備しないアイテムを記入する

使用した金額を「::-金額」形式で
記載すると自動計算してくれる



  

キャラクターに関する説明欄。
ロールプレイ用の設定情報を
自分や他人に伝えるための項目。
必須欄ではないが書き込むと楽しい。

キャンペーンの際に使う欄。
過去のシナリオの履歴を記入する。
こちらも必須欄ではない。

シナリオが終了したり、途中で清算したりする場合に記入する欄。
上記の例では、成長で振ったダイスの結果と、何を成長するかを記入している。



  

画面上からクリック

おすすめの設定

ココフォリアでは必須の設定



  

戦闘特技による修正を設定できる。

武器の項目を複製して修正するのと同じ効果を得られる



  

保存したら画面右上「出力」を
クリックして「ココフォリア用」を
選び、ココフォリアの部屋へ移動

ココフォリアの画面上で右クリック
「貼り付け」を選択する

キャラ出力完了



  

画面右上から
「マイキャラクター一覧」を選択

顔アイコンをクリック

顔アイコンをクリック

発言時に表示したい画像を
ドラッグ＆ドロップして選択

キャラクターの画像が変わる

「立ち絵・差分」を使えば表情変化もできる



  

ここにキャラ名を入れることで
出力したキャラになる
ここにキャラ名を入れることで
出力したキャラになる

各種判定はチャットパレットから行う



  

HP・MPなど、「ステータス」で
設定している項目は「:」で参照して
「+XX」「-XX」「=XX」の形式で
現在値に反映できる。
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